


Bài 14: ĐỊNH LUẬT KIARƠKHỐP
I. Cấu tạo của một mạch điện tổng quát 


Gồm các phần tử : 
1. Nhánh là một hoặc nhiều phần tử mắc nối tiếp, trong đó có một dòng điện chạy theo một chiều xác định với cường độ xác định.
 Nhánh: AD, DB, CA, CB, MB, CM, DM
2. Nút là chỗ nối các đầu nhánh.
Nút: A, D, M, B, C 
(một mạch điện không có nút vào, nút ra gọi là mạch kín) 
3. Đường đi của một mạch điện nối liền hai điểm cho trước là một dãy các nhánh kế tiếp nhau của mạch nối liền hai điểm ấy: giữa hai điểm cho trước của một mạch có thể có nhiều đường đi khác nhau.
Đường đi:  từ A đến B: A->D->B  
                                     A->D->M->B
                                     A->C->B
Hoặc đi từ A đến C: A->C
                                A->D->M->C
                                A->D->B->C          
4. Vòng kín là một đường đi đặc biệt có điểm cuối trùng với điểm đầu.
Đi từ A về A: A->D->B->C->A
                       A->D->M->C->A 
II. Các định luật Kiarơkhốp 
1. 	Định luật nút: 	“Tại mỗi nút của mạch điện, tổng cường độ những dòng điện đi vào nút bằng tổng cường độ những dòng điện từ nút đi ra”. 
Tại nút M: I4 = I5 + I7
2. 	Định luật về đường đi:  ”Hiệu điện thế giữa hai điểm cho trước của một mạch điện bằng tổng đại số các hiệu điện thế giữa hai đầu của những nhánh liên tiếp trên một đường đi của mạch nối liền hai điểm ấy”. (Tính hiệu điện thế giữa 2 điểm A và B)
UAB = UAC + UCM +UMB
3. 	Định luật về vòng kín:	”Tổng đại số các hiệu điện thế giữa hai đầu của những nhánh liên tiếp trên một vòng kín của mạch điện bằng không”. (Tính hiệu điện thế trong vòng kín từ A đến A)
UAC + UCM +UMB +UBD +UDA =0

* 	Định luật Ôm cho một đoạn mạch điện tổng quát: 
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			UAB = ± rI ± 

Cách tính hiệu điện thế cho 1 nhánh
UAB = + e1 –e2 – I(R1 + R2)






III. ÖÙNG DUÏNG
[image: ]a.  Tìm cöôøng ñoä vaø chieàu doøng ñieän chaïy qua caùc nhaùnh. 
b.  Tính UAB .
a. Giaû söû choïn chieàu caùc doøng ñieän nhö hình veõ
ÑL. nuùt B:                       I1 + I2 = I3
ÑL. voøng 1:    e1 – I1R1 + I2R2 = 0
 ÑL. voøng 2:     – I2R2 + e2 –  I3R3  = 0
Thay số ta được hệ phương trình
 I1    +   I2 – I3  =   0	 
 –I1   +  3I2         = –4                     
           3I2  – I3 = –2  		)

I1  =     22/7 =      3,1 (A)
I2  = – 2/7   =  – 0,2 (A)
I3  =     20/7 =     2,9 (A
  Chieàu doøng I1, I3 ñuùng theo giaû thieát. 
     Chieàu I2 ngöôïc chieàu giaû thieát ban ñaàu.
b. Hieäu ñieän theá:   UAB = – e1 = – 4V  
[image: ]BAØI TAÄP NHOÙM 
a. Tính giaù trò cöôøng ñoä doøng ñieän coù chieàu ñöôïc giaû ñònh trong sô ñoà:
b. Tính UAB.

ÑL K. voøng traùi:  
 		    e2 – e1 + I1R1 = 0          4 – 4 + 2I1 = 0          I1 = 0  (A)  
ÑL K. voøng phaûi:   
		     I3R3 – e3 –  e2 = 0      2I3 – 4 – 4  = 0          I3 = 4 (A) 
ÑL K. taïi nuùt B:	I3 = I1 + I2
         				                 I2 =  I1 – I3 	=  4 (A) 	
Hieäu ñieän theá:   UAB = e2 = 4V  
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